Projekt muzyczno — artystyczny Ogrodek diwigkowy w Parku Staromiejskim ma na celu
zainspirowanie nauczycieli muzyki w szkotach do prowadzenia zaje¢ w przestrzeni miejskie;j,
przy uzyciu powstatych tam maszyn dzwickowych. Na Ogrodek Diwigkowy sktadaja sie:
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gwizdafon
dzwigkodamer
sprezynator
fawnino
garnkodzwiek

Autorami scenariuszy s3 studenci Wydziatu Kompozycji, Teorii Muzyki, Rytmiki i Edukacji
Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta Bacewiczow w Lodzi; kierunek
edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzycznej.

Prezentowane propozycje zaje¢ muzyczno — artystycznych (spdjnych z obowiazujaca
podstawa programow3) sg wynikiem dziatan zwigzanych z projektem, w ktérym uczestniczyli
studenci oraz uczniowie wybranych szkét na terenie Lodzi. Tematyka scenariuszy jest
mozliwa do wykorzystania w réznych grupach wiekowych.

Scenariusz warsztatéw artystycznych do wykorzystania w Ogrédku Diwiekowym

na terenie Parku Staromiejskiego w Lodzi

RYTM WOKOL NAS
(klasy IV — VI SP, gimnazjum)

Wprowadzenie pojecia rytmu:

rozmowa na temat rytmu — czym jest? Do czego jest potrzebny?

nauczyciel wprowadza pojecie ,,metronom”, prezentujac przyrzad klasie;

uczniowie staja w kole, podajac sobie otwarte dionie (prawa na gorze, lewa pod
spodem). Adekwatnie do tempa, ustawionego na metronomie przez nauczyciela,
uczniowie przekazuja sobie za pomocg klasnigcia puls ¢wierénutowy lub ésemkowy.
Na komende¢ ,,zmiana” zmieniaja kierunek — wyciggaja lewa dlon na wierzch.
Cwiczenie mozna wykona¢ w réznych tempach.

Prezentacja instrumentow

nauczyciel zachgca ucznidéw do odpowiedzi na pytanie: ,,jakie instrumenty podkreslaja
rytm najbardziej?”. Przypomina wiadomosci na temat instrumentow perkusyjnych.
prezentacja kazdej z maszyn dzwigkowych (podanie nazwy, omdwienie sposobu
dzialania).

Praca w grupach — rytmizowanie tekstu wiersza.

nauczyciel dzieli ucznidéw na 5 grup, przyporzadkowujac kazdej z nich jedng maszyne
dzwigkowgq oraz rozdajac zwigzany z nig wiersz:



Ser-diwigkodamer: cos pieknego!
Kazdy podejsc¢ chce do niego.
Ten, kto zagra nan bez leku,
Znajdzie cate mnostwo dzwigkow.

A gwizdafon — swietna sprawa.
Z nim dopiero jest zabawa!
Jesli szukasz dzwigkow mitych,
Pompuyj, kreé, nie zZatuj sity.

Czy ktos widziat to tawnino?
Bardziej bawi nas niz kino.
Skrzypi, trzeszczy, brzeczy, strzyka

Spreiynator ma ksztalt grzyba
Lecz to was nie zmyli chyba?
Kiedy puscisz w ruch sprezyny,
Spiewa serce tej maszyny.

Garnkod?iwigki ulubione
Chcg wydawac rozne tony.
Uderz mocno — jak w patelnig! —
Lub graj migkko i subtelnie.

A to takze jest muzyka.

Zadaniem kazdej grup jest zapoznanie si¢ z mozliwo$ciami dzwigkowymi danej maszyny
oraz ulozenie akompaniamentu rytmicznego do wiersza. Nastepuje prezentacja pracy grup —
wykonanie wiersza wraz z akompaniamentem.

4.

Dzwigkowa ciuciu-babka

z kazdej grupy wybieramy jednego przedstawiciela, ktoremu zawigzujemy chustka
oczy. Nauczyciel wskazuje, ktory instrument ma zagra¢, a zadaniem uczniow
z zawigzanymi oczami jest podanie jego nazwy. Osoba, ktora zrobi to najszybciej,
zdobywa punkt dla grupy. Po kilku turach nastepuje zmiana zgadujacego ucznia.

Zabawa ,,jestem muzykantem”

dzieci powtarzaja rytmy prezentowane przez nauczyciela — najpierw klaszczac, potem
wykonujac je na instrumentach. Po kazdej turze grupy przesuwaja si¢ o jeden
instrument w prawo;

nauczyciel uczy dzieci piosenki ,,Jestem muzykantem”. Po zapoznaniu si¢ z melodig 1
tekstem, uczniowie zajmuja miejsce przy instrumentach. Spiewajac zwrotki,
akompaniuja w dowolny sposdb, natomiast w czasie refrenu muszg za pomocg o$Smiu
krokéw przemiesci¢ si¢ do kolejnego instrumentu. Nauczyciel moze urozmaicic¢
zabawg, podajac w trakcie refrenu inne przedmioty, na ktérych dzieci maja
akompaniowac podczas kolejnej zwrotki (drzewa, trawa, wilasne ciato itp.).

Je-stem mu-zy-kan-tem, znamsi¢ na mu-zy - ce, za-gram wam na wszys-tkim,
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za co tyl-kochwy -ceg! Raz, dwa, trzy, cztery, pigé, sze$¢, sie-dem, o-siem!



6. Podsumowanie pracy

e przypomnienie pojecé: rytm, metronom;

e przypomnienie nazw maszyn dzwigkowych;

e nagrodzenie grupy, ktora zdobyta najwigkszg ilos¢ punktow.
Autorzy scenariusza: Magdalena Myjak, Joanna Nowak — studentki Wydziatu Kompozyc;ji,
Teorii Muzyki, Rytmiki i Edukacji Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta
Bacewiczow w Lodzi; kierunek edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzycznej.

Scenariusz udostepniony do dowolnego wykorzystania na licencji Creative Commons Polska.
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