Projekt muzyczno — artystyczny Ogrodek diwigkowy w Parku Staromiejskim ma na celu
zainspirowanie nauczycieli muzyki w szkotach do prowadzenia zaje¢ w przestrzeni miejskie;j,
przy uzyciu powstatych tam maszyn dzwickowych. Na Ogrodek Diwigkowy sktadaja sie:

ko E

gwizdafon
dzwigkodamer
sprezynator
fawnino
garnkodzwiek

Autorami scenariuszy s3 studenci Wydziatu Kompozycji, Teorii Muzyki, Rytmiki i Edukacji
Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta Bacewiczow w Lodzi; kierunek
edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzycznej.

Prezentowane propozycje zaje¢ muzyczno — artystycznych (spdjnych z obowiazujaca
podstawa programow3) sg wynikiem dziatan zwigzanych z projektem, w ktérym uczestniczyli
studenci oraz uczniowie wybranych szkét na terenie Lodzi. Tematyka scenariuszy jest
mozliwa do wykorzystania w réznych grupach wiekowych.

Scenariusz warsztatéw artystycznych do wykorzystania w Ogrédku Dzwiekowym na

terenie Parku Staromiejskiego w Lodzi

CISZA | MUZYKA

(gimnazjum, liceum)

1. Wprowadzenie:

wshuchiwanie si¢ w ,,cisze”, zwrdcenie uwagi na otaczajace odglosy miasta

wymienienie i opisanie ustyszanych dzwiekow przez wszystkich uczestnikow
zajec

kilkakrotne powtorzenie ¢wiczenia ze zwroceniem i skupieniem uwagi na coraz
wickszej ilosci Zzrodet dzwieku (takze nas samych)

2. Cisza, a muzyka - rozmowa z uczniami:

czy cisza faktycznie istnieje? Jakg moze spetniac role?
jak czesto udaje si¢ nam spedzac czas w ciszy i dlaczego?
w jaki sposob mozna zaktoci¢ cisze?

czym jest muzyka i kiedy powstaje?

czy kazde zakltocenie ciszy mozna nazwa¢ muzyka?

3. Wydobycie kilku przypadkowych dzwickow z przedmiotow otoczenia (tawka, trawa,
maszyny dzwickowe).



e czy to juz muzyka? Jesli nie, to czego brakuje, aby przypadkowe odgtosy si¢ nig
staly?

Przedstawienie przez prowadzacego definicji rytmu i melodii oraz ich opisanie z
ukazaniem przyktadow obecnosci W prehistorii oraz wspotczesnej muzyce popularnej.

. Podzielenie uczestnikow na grupy tak, aby na kazda grupe przypadata jedna maszyna
dzwickowa. Samodzielne zapoznanie si¢ uczestnikow zaje¢ z nowymi instrumentami
muzycznymi.

. Uczniowie maja za zadanie zademonstrowa¢ mozliwosci brzmieniowe instrumentu,
opisa¢ w jaki sposob wydobywany jest z niego dzwigk oraz zaprezentowad
improwizacje¢ wykorzystujac jak najwiecej technik wykonawczych 1 zastosowan
instrumentu.

. Podzielenie maszyn dzwigkowych na rytmiczne i melodyczne.

. Proéba tworzenia utworu o dowolnej formie (z uwzglednieniem dokonanego podzialu
instrumentow):

e wymyslenie statego motywu rytmicznego
e kreowanie melodii
e Uzupelnianie utworu o inne, dowolne brzmienia

. Zamiana 16l instrumentow. Proba uchwycenia melodii instrumentami, ktore wczesniej
odpowiadaly za rytm (i na odwrot).

10. Zakonczenie zajec:

e podsumowanie wnioskow wynikajacych z zajegé

Autorzy scenariusza: Mariusz Lewy, Jakub Neske — studenci Wydziatu Kompozycji, Teorii
Muzyki, Rytmiki i Edukacji Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta
Bacewiczow w Lodzi; kierunek edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzyczne;.

Scenariusz udostepniony do dowolnego wykorzystania na licencji Creative Commons Polska.

www.tkalniadzwiekow.pl
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