Projekt muzyczno — artystyczny Ogrodek diwigkowy w Parku Staromiejskim ma na celu
zainspirowanie nauczycieli muzyki w szkotach do prowadzenia zaje¢ w przestrzeni miejskie;j,
przy uzyciu powstatych tam maszyn dzwickowych. Na Ogrodek Diwigkowy sktadaja sie:

gwizdafon
dzwigkodamer
sprezynator
fawnino
garnkodzwiek
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Autorami scenariuszy s3 studenci Wydziatu Kompozycji, Teorii Muzyki, Rytmiki i Edukacji
Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta Bacewiczow w Lodzi; kierunek
edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzycznej.

Prezentowane propozycje zaje¢ muzyczno — artystycznych (spdjnych z obowiazujaca
podstawa programow3) sg wynikiem dziatan zwigzanych z projektem, w ktérym uczestniczyli
studenci oraz uczniowie wybranych szkét na terenie Lodzi. Tematyka scenariuszy jest
mozliwa do wykorzystania w réznych grupach wiekowych.

Scenariusz warsztatéw artystycznych do wykorzystania w Ogrédku Dzwiekowym na
terenie Parku Staromiejskiego w Lodzi

GRANICE MUZYKI - CAGE, PENDERECKI
(gimnazjum, liceum)

1. Wprowadzenie:

e wsluchiwanie si¢ w ,,cisz¢”, zwrdcenie uwagi na otaczajace odglosy miasta

e wymienienie i opisanie uslyszanych dzwigkow przez wszystkich uczestnikow
zajec

e kilkakrotne powtorzenie ¢wiczenia ze zwroceniem i skupieniem uwagi na coraz
wicgksze] ilosci zrodet dzwigku (takze nas samych)

2. Cisza w muzyce — rozmowa z uczniami:

czy cisza faktycznie istnieje?

jaka role spetnia cisza?

jak czesto udaje si¢ nam spedzac czas w ciszy?
jak sztucznie da si¢ jg osiggnac?

3. Zarys postaci Johna Cage’a jako kompozytora, w ktdrego tworczosci cisza odgrywa
znaczaca role.

4. Halas — przeciwienstwo ciszy:

e proba ukazania przez uczniow jak najwigkszego kontrastu migdzy cisza a
hatasem

e Zzwrdcenie uwagi, ze halas i chaos tez moze by¢ wartosciowym zjawiskiem
dzwigkowym



5. Krzysztof Penderecki —,, kompozytora niebojacy si¢ duzego wolumenu”.

6. Proba wymyslenia przez ucznidéw sposobow zwigkszenia glosnosci w muzyce
instrumentalnej i wokalnej. Zwrocenie uwagi na samodzielne tworzenie nowych
instrumentdw, a takze zastosowania przedmiotdw codziennego uzytku w roli
instrumentéw muzycznych, przez poznanych wezesniej kompozytorow.

7. Prezentacja maszyn dzwickowych 1 ich mozliwo$ci wykonawczych:

zwrocenie uwagi na budowe oraz sposob, w jaki generowany jest, za ich pomoca,
dzwiek

propozycje nazw dla poszczegdlnych maszyn

samodzielne zapoznanie si¢ uczestnikow zaje¢ z maszynami dzwiekowymi

8. Zabawy dzwigkowe z wykorzystaniem maszyn dzwigkowych (do wyboru):

nowe zastosowania — podzial na grupy przydzielone do kazdego instrumentu.
Kazda z grup wyszukuje nowe zastosowania poznanych maszyn dzwigkowych.
Calos¢ poszukiwan zakonczona jest prezentacja

cisza — proéba wykonania z grupg utworu Johna Cage’a 4°33”

chaos i hatas — grupa wykorzystujac maszyny dzwigkowe stara si¢ wykonaé
artystyczny chaos ilustrujacy historie przedstawiong przez prowadzacego (burza,
ruchliwa ulica, wypadek samochodowy itp.)

9. Zakonczenie zajec:

przypomnienie nazw poszczegélnych maszyn dzwickowych i poroéwnanie ich
mozliwosci brzmieniowych z typowymi instrumentami muzycznymi
przypomnienie gtownych mysli taczacych si¢ z przedstawionymi sylwetkami
dwoch kompozytorow

Autorzy scenariusza: Mariusz Lewy, Jakub Neske — studenci Wydziatu Kompozycji, Teorii
Muzyki, Rytmiki i Edukacji Artystycznej Akademii Muzycznej im. Grazyny i Kiejstuta
Bacewiczow w Lodzi; kierunek edukacji artystycznej w zakresie sztuki muzyczne;.

Scenariusz udostepniony do dowolnego wykorzystania na licencji Creative Commons Polska.
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